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Requerimiento específicos curso: REPRESENTACIÓN 3  
 
Estamos buscando arquitecto/a titulado/a (*) que pueda integrarse del curso Representación 3 
como parte del equipo docente para trabajo en clases, material pedagógico y asesoría práctica.  
 
VALORES 

- Respeto 
- Responsabilidad 
- Honestidad  
- Integridad 

 
HABILIDADES BLANDAS 

- Desarrollo de los demás.  
- Comunicación asertiva. 
- Trabajo en equipo y colaboración.  
- Capacidad analítica y de resolución de problemas. 
- Creatividad e innovación. 
- Experiencia en trabajo docente y/o actividades que impliquen interacción con grupos de 

personas. 
 
HABILIDADES DURAS 

- Dominio medio y/o avanzado de dibujo analógico: a mano alzada, instrumentos, ilustración, 
técnicas diversas, etc. 

- Manejo de modela do en Rhinoceros (obligatorio) y Grasshopper (recomendado).  
- Manejo de Autocad, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign, Autodesk 

Fusion360 (recomendado).  
 
HABILIDADES COMPLEMENTARIAS 

- Experiencia en fabricación digital: puede ser impresión 3D, corte laser, seccionado. 
- Trabajo con biomateriales y/o materiales reciclados (recomendado).  
- Experiencia en modelado digital 3D, diseño paramétrico y visualización.  
- Conocimiento y experiencia en temas de diseño de proyectos arquitectónicos, objetos, 

mobilia rios, espacios interiores y exteriores. Muestras y exposiciones (opcional). 
- Experiencia de elaboración de expedientes técnicos (recomendado).  
- Conocimiento y experiencia de aplicaciones profesionales, académicas, personales, etc. de 

medios de representación  gráficos, fotográficos, sonoros y/o audiovisuales.  
- Conocimiento y/o manejo de herramientas de inteligencia artificial para la generación de 

imágenes (recomendado).  
 
(*) Puede ser también de otra disciplina profesional con la experiencia y conocimientos descritos. 


